Bologna Siireci Egiticilerin Egitimi Dijital Paketi
MODUL 3: Ogrenci Merkezli Ogretim Yontem ve Teknikleri
Alt Konu 3.1: Aktif Ogrenme ve Yenilikci Pedagojiler

Uygulama El Kitab1 — Simifta Hemen Uygulanabilecek 10 Pratik Aktif Ogrenme
Teknigi

1. Diisiin-Esles-Paylas (Think-Pair-Share)
o Tamm: Ogrenci dnce bireysel diisiiniir, sonra bir esiyle paylasir, ardindan
siifla paylagir.
Siire: 5-8 dakika
o Adimlar: (1) Soru sorun, 1 dakika bireysel diisiinme siiresi verin. (2)
Ogrencileri ikiserli eslestirin, 2 dakika tartistirin. (3) Birkag ¢ifti sinifla
paylagmaya davet edin.
2. Bir Dakikahk Kagit (One-Minute Paper)
o Tamim: Ders sonunda 6grencilerden dersin en 6nemli noktasini ve
anlamadiklar1 bir yeri yazmalarini isteme.
Stire: 2-3 dakika
Adimlar: (1) Ders bitmeden 6nce kagit dagitin. (2) Iki soruyu sorun: "Bugiin
ogrendiginiz en 6nemli sey ne?" ve "Hala kafanizda soru isareti olan bir sey
var m1?" (3) Kagitlar toplayip bir sonraki derse hazirlik i¢in kullanin.
3. Akran Ogrenmesi (Peer Instruction)
o Tanmim: Bir kavrami anlayan §grencinin, anlamayan arkadasina anlatmasi.
o Stire: 8-10 dakika
o Adimlar: (1) Kavram testi sorusu sorun. (2) Ogrencilerden bireysel cevap
vermelerini isteyin. (3) Farkli cevap veren 6grencileri eslestirip tartistirin. (4)
Tekrar cevap almalarini isteyin.
4. Ornek Olay Incelemesi (Case Study)
o Tamm: Gergekei bir senaryo lizerinden analiz ve karar verme.
o Stire: 15-20 dakika
o Adimlar: (1) Kisa bir vaka metni dagitin. (2) Kiiciik gruplar halinde analiz
ettirin. (3) Gruplarin ¢6ziim Onerilerini sinifla paylasmasini saglayin.
5. Problem Cézmeye Dayali Ogrenme (PBL) — Mini Versiyon
o Tamm: Gergek hayattan bir problemin grup halinde ¢oziilmesi.
o Siire: Bir ders saati veya haftalar siiren proje seklinde
o Adimlar: (1) Agik uclu bir problem sunun. (2) Gruplara arastirma goérevi verin.
(3) Coziim sunumlarini degerlendirin.
6. Kar Topu Tartismasi (Snowball Discussion)
o Tamm: Bireysel goriislerin giderek biiyliyen gruplarla birlestirilmesi.
o Sire: 10-12 dakika
o Adimlar: (1) Bireysel diisiinme. (2) Ikili gruplasma. (3) Dértlii gruplasma. (4)
Simifla paylagim.
7. Galeri Yiiriiyiisii (Gallery Walk)
o Tanmim: Gruplarin Urettigi ¢calismalarin smif i¢cinde sergilenip dolasilarak
incelenmesi.
o Stiire: 15 dakika




o

Adimlar: (1) Gruplar farkl sorular/konular iizerinde ¢alistirin. (2) Calismalari
duvarlara/masalara yerlestirin. (3) Gruplarin birbirlerinin ¢calismasini gezip geri
bildirim yazmasini saglayin.

8. Kavram Haritas1 Olusturma (Concept Mapping)

@)
@)

o

Tanim: Ogrencilerin kavramlar arasi iliskileri gorsel olarak haritalandirmasi.
Stire: 10-15 dakika

Adimlar: (1) Merkezi bir kavram verin. (2) Ogrencilerden iliskili kavramlari ve
aralarindaki baglantilar1 ¢izmelerini isteyin. (3) Haritalar karsilastirip tartigin.

9. Rol Yapma / Canlandirma (Role Play)

o

o

o

Tanim: Ogrencilerin belirli bir rolii iistlenerek konuyu farkl1 bir perspektiften
deneyimlemesi.

Stire: 10-20 dakika

Adimlar: (1) Senaryo ve rolleri belirleyin. (2) Ogrencilere rollerini kisaca
hazirlanma siiresi verin. (3) Canlandirma sonrasi sinifla tartisin.

10. Debat / Yapilandirilmis Tartisma (Structured Debate)
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o

@)

Tanim: Ogrencilerin bir konunun iki farkli tarafin1 savunarak tartismast.
Siire: 20-25 dakika

Adimlar: (1) Tartismal1 bir konu belirleyin. (2) Siifi iki gruba ayirip taraf
atayin. (3) Hazirlik siiresi verin. (4) Yapilandirilmig tartismay1 yonetin, siireyi
kontrol edin.

Genel Uygulama Notu: Bu tekniklerin tamamini ayn1 anda kullanmaya ¢alismayin. Her ders
icin bir veya iki teknik se¢ip kiiclik adimlarla baslamaniz, siirdiiriilebilir bir doniisiim saglar.




